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Curs 2009-10 2WGDE Credit 15

PUBLICACIO ELECTRONICA. (54h)

U.D.1 NA1 Estructura dels documents electronics. (8h)

1 Creacioé de documents interactius i multimeédia.
* Tractament d’imatges.
* Integracié de video i so.
* Hipervincles.
* Formularis interactius.

2 Un primer exemple de documet multimédia: generacié d’un interactiu en PDF.
*Conversio d’arxius a PDF des de Quark i Indesign.

(LLIURAR PROJECTE 12 AVALUACIO: CATALEG EN PDF 16/10/2009)
Temporitzacio: 8 hores

U.D.1 NA3 Publicacio de productes editorials multimedia mitjancant tecnologia AJAX. (22h)

1. Introduccio al llenguatge HTML | XHTML.
* Estructura i sintaxi dels documents XHTML.
* Principals etiquetes, atributs i valors XHTML.

2. Edici6 de pagines amb Dreamweaver.
* Creaci6 de sites.
* Disseny WYSIWYG versus edicié de codi.
» Métodes de composicié de pagines:
- Composicié amb marcs.
- Composicié amb capes i taules.
- Composicié amb fulls d’estil CSS. Pautes W3C i CSS-P.

3. Utilitzacio de col-leccions de codi JavaScript.

U.D.2 NA1 Arquitectures de xarxa, hardware i software. (2h)
* La familia de protocols TCP/IP.
- Les adreces IP.
- Registre de Domini i Hosting.
* Accés a servidors FTP.
* Creaci6é d’'un compte FTP per pujar i descarregar arxius.

(LLIURAR PROJECTE 22 AVALUACIO: PAGINA WEB AMB POSICIONAMENT CSS 22/01/2010)
Temporitzacié: 24 hores

U.D.1 NA2 Publicacio de productes editorials multimédia mitjancant tecnologia Flash. (20h)

1. Entorn de treball i eines basiques.
* Propietats del document.
* Eines de dibuix.
 Eines de seleccié i distribucio.
* Eines de text.
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2. Abans d’animar.
» Creaci6 i edicio de formes i grups.
* Importacié de grafics.
» Creaci6 de simbols: tipus de simbol.
* Mascares.

3. Animacions en la linia de temps.
* Funcionament de la linia de temps.
* Insercio de fotogrames.

» Capes.

* Interpolacié de forma.

* Interpolacié de moviment.

» Opcions d’acceleracio.

» Guies de moviment.

* El paper ceba.

* Animacié amb mascares.

» Efectes en grafics.

« Filtres (en botons, clips de pel-licula i text).
* Insercio de video i so.

4. Publicacioé de la pel-licula.
* Publicacié per la web.
* Creacio d’executables.

5. Programacié amb Flash.
* Introduccié a ActionScript 2.0.
 Accions en botons.
 Accions en clips de pel-licula.
 Control de diferents linies del temps.

(LLIURAR PROJECTE 32 AVALUACIO: ANIMACIO FLASH PER INTEGRAR AL PROJECTE WEB 9/04/2010)
Temporitzacioé: 20 hores

SINTESI (16h)

U.D.2 NA2 Arquitectura de la informacié. (2h)
* Gestio de continguts dinamics.
- CMS, blogs i wikis.
- Connexi6 a Bases de Dades.
- Tecnologia XML aplicada als canals RSS.
« Sindicacioé a la web 2.0.

Creacio d’un producte multimédia desenvolupant totes les tecnologies vistes a classe. (14h)

(LLIURAR PROJECTE FINAL: PRODUCTE MULTIMEDIA 4/06/2010)
Temporitzacio: 16 hores



